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1. Einleitung

Hier mochte ich euch anhand der Software erklaren wie ich mir eine ordentliche Dokumentation
erstelle. Leider ist es nur als Vollversion erhiltlich.

Wir missen ein Symbol erstellen
Dieses Symbol in eine neue Bibliothek einfligen

Xml-Dateien andern

2. Symbol erstellen

Edrow Max

2

Datenblart

Bibliotheken % % Zeichnungl *

L Madellbahn_Anschlasse

Wir zeichnen ein Quadrat. Dieses unter dem Reiter Symbole und einen Kreis (Ellipse und STRG-Taste
wird ein Kreis). Diese beiden Gruppieren wir. Zum zeichne von Objekten konnt ihr das Handbuch
verwenden. Ich habe es fiir euch Gbersetzt im Anhang. (Bitte Fehler verzeihen)



Jetzt werden wir die Anschlisse festlegen wo wir das Symbol spater mit Verbindungen anschlieflen
wollen.
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Das finden wir unter Start und das kleine Kreuz (blauer Kreis). Jetzt kbnnen wir mit dem kleinen Kreuz
das die Maus jetzt ist an die Stellen klicken wo spater eine Linie gefangen werden soll. Habe ich falsch
geklickt — dann erneut das Kreuz anklicken und Entf-Taste driicken. Wenn wir damit fertig sind —
Symbol speichern.

T
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Specher Abbrechen

Speicher sie diese Datei an einem ihnen bekannten Ort. Spater bendtigen wir diese wieder. Es
werden beim Speichern zwei Dateien mit gleichen Namen abgelegt nur mit den beiden Endungen
ede und png. Das eine ist das Symbol die andere die Bilddarstellung.

3. Bibliothek erstellen
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Neue Bibliothek erstellen und der dann einen Namen geben. (Hier Testen).
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Mit der Maus in den leeren Raum der Bibliothek gehen und rechte Maustaste betatigten. Zeichnung

importieren driicken. Wenn das nicht gleich erscheint Mauszeigerposition etwas verandern und
erneut driicken!

E Zeichen importieren ? X

Mame: Testen_meine
Bedienerhinweis:  sadfsdfasdfka

Bitte Element-Diatei wihlen (*.ede):

bahn_1/Dokumentationen/Edraw/testen.ede

Bitte das Form lcon wiahlen:

Q]

oK Cancel

Gebt dem Symbol einen Namen und eine Beschreibung. Mit den Tasten der drei Punkte kdnnen wir
nun die entsprechenden ede und die entsprechenden png Datei laden. Das sind die die wir vorher
gespeichert haben. Ist das erfolgt wird das Symbol im ICO-Fenster sichtbar.

Wenn wir nun OK driicken erscheint das Symbol in der Bibliothek.
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Wir kénnen nun diese Bibliothek speichern.

So habe ich mir einige Elemente wie Klemmleisten, Steckleisten bis hin zu Baugruppen erstellt. Siehe
unten:



= Modellbahn_Module x ) Aus e ermeren 1 3cmnesen
Bibioteken

= Modellbahn_Anschlisse x Bibliotheken T Beichaung! X
R a e w N

2 L]

bl i B M AR = sl ¥ ;
" e B I m e L

DIL14  Flachstecker mini-USB-.. 2 5.1 E“'] ® M M u HH
|

— fomwsell @
@® T ® E [N : e

oo GBM  Kewchiete E :
fa ot s ICC
(4 N
L nce
S L Borsterts
tee G

funmeapnng

3V-Buchse  Mini-USB SUBD23

-

SUBD13  Flachband.. Coaxial-5c.. LEDID24 2511600t

-
Exl 0

n R
o f
RJ-Buchse Briicke 10_Pinstec...

10

|

R-Kabel Flachband..  2polig &

29

Coaxial-Sc.. bohrung  SD-karte -
=] B
&
e
= =
=] E
HDMI-Buc... Kemmeally HDMiKabel
Q
S g
[
3polig 34 Pinstec.. 16 Pinstec... 8
4
L Algemeines Uwe x|

So kann man schnell Dokumentationen erstellen. Weiterhin kann man die Module schnell verbinden
und somit auch kleinere Klemmplédne und Verdrahtungsplane machen.
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Wir wollen mit unser(en) Bibliothek(en) starten

TTrrmgTm s cmeemgees Modellbahnprojekt
ClipArt | Vorlagen Hier befinden sich alle Angaben
Dstenbank Fubtohmpreglt
Konstruktion VS
Modedesign - = «
Grundriss
Flusdingromm Maodellbahnprojekt
Formulare
Beispiele
Grafik Design
Grafische Darstellung
Industrielle Automation
Infografik
Landkarte
viers [ [
— — Erstellen
Organigramm Metrische Einheit
Projektmanagement U.S. Einheit
Wissenschaft
Software
Wireframe
Medellbahn
Zuletzt genutzte Vorlagen =
Bibliotheken X = Zeichnung] X Wie in den Abbildungen zu sehen ist, mochte ich
T -la . F ® " # eine eigene Gallery haben mit eigenen Startbild
Neu Bibliothek x o und damit auch das 6ffnen aller von mir
;’:e”ts'b"“”e“”sB"de"‘ x angelegten Bibliotheken. Weiterhin will ich unter
nen =]
Speichemn * Bibliotheken eine eigene Bibliothek mit allen von
Alle Bibliotheken schiieBen 2 mir angelegt Bibliotheken haben.
Standarddiagramm i’ 2 .. . . . .
Clipart R Dazu missen wir erstmal etwas tiefer in die
Geschft ' 2 Materie von Edraw einsteigen. Die Entwickler
Karte : - haben es uns einfach gemacht, da wir hier eine
Diagramm = . . . .
Elektrotechnik R xml-Programmierung zum Teil vorliegen. Somit

1o

Datenbank , kénnen wir auch ohne Probleme in den Ablauf

Modedesign ’ g eingreifen. Sehr gute Wahl von Edraw.

Flussdiagramm 4

Grundriss d 18l Am Anfang muss ich fiir die Leute die Windows7
Industrielle Automation 4 _ . . . . )
A . g und héher verwenden noch einen kleinen Hinweis
Mindmap v = einstellen. Ich habe auch mehrere Stunden

Netzwerk ’ zugebracht um das herauszufinden.

Organigramm 4 2

PID Symbole 4 ISK Wenn wir unsere Bibliotheken speichern werden
Projektmanagement 4 A |Seite-1 M .

Wissenechaft . -l AENEEE gm die unter dem Pfad:

Software [ =nblatt 1/1

Wireframe 4 CambUniversal

Eisenbahn 4 Bauelemente-Fichtelbahn

—_— Meodule Fichtelbahn
|"J" 95 Buchsen
# AVR vereinfacht Signale

DR-5ignal

BASCOM-AVR QuickSteuer 2019

C:\windows(C:)\Programm8x86)\Edrawmax9.1\libaray\.... bei mir Eisenbahn abgelegt. Wenn ich nun
im Explorer diesen Pfad 6ffne ist die Datei nicht da — obwohl ich sie gespeichert habe????

Edraw kann in die Pfade die schreibgeschiitzt sind und Admin-Rechte haben nicht schreiben —ist
auch in Ordnung so. Nur man muss Wissen, das dafir Edraw den VirtualStore ablegt und diesen aber
im Speicher Editor als C:\windows(C:)\Programm8x86)\Edrawmax9.1\libaray\ darstellt. Die Dateien
fallen aber nach C:\Users\(eurer Name) \AppData\Local\virtualstore . Ist etwas



gewdbhnungsbedirftig. Ich habe diese Dateien immer kopiert und wieder mit Adminrechten in den
normalen Pfad kopiert. Wer Fragen hat — Mail schreiben!

Als erstes o6ffnen wir

Windows [(C:) » Programme (x86) » Edraw Max Deutsch 9.7 > library

i ANS (=2 LibMarmes_jp.oml
Arure (=2 LibMarmes_ru.omnl
Basic Shape (= library_rmax.soml
Building Plans (=2 ShapeString.xmil
Business Card (=2 ShapeString_cn.oml
Business Process == ShapeString_de.xml
Chart (=2 ShapeString_es.aoamnl
Cisco (=2 ShapeString_frooml
Dress Design (=2 ShapeString_jp.aml
Eisenbahn = ShapeString_ru.scml

Electrical Engineering
ERD and Database
Flowchart

Forms

Gallery

SCP

window(c)\programm(x869\EdrawMaxDeutsch9.1\library

Hier erstellen wir einen Ortner und kopieren die edt-Datei unserer Bibliothek(en). Also die edt wie
unsere Bibliothek heilt — nicht die der Symbole!

Jetzt gehen wir Gber die Datei library_max.xml und mit der rechten Maustasten — ,6ffnen mit“ den
Editor.

Hier fligen am Ende — damit wir das auch wiederfinden — die folgenden Befehle ein — naturlich auf
eure Dateien zugeschnitten.

¢Templates WHame = "Eisenbahn" version = "1.0" »
¢Template Path = " /Eiszenbahn-Modellbahn LP Struktur.edt" Name = "Bauslemente-Fichtelbahn":<-Template:
¢Temnplate Path = " /Eiszenbahn-Modellbahn Module . edt" Wame = "Hodule Fichtelbahn':¢ Template:
¢Tenplate Path = " /Eiszenbahn-Modellbahn-allgemeines. edt” Name = "Buchsen" < Template:
¢Tenplate Path ./Eizenbahn Signal .edt" Hame = "vereinfacht Signale":¢ Template:
¢Tenplate Path /Eizenbahn/Signal-deutsch.edt" Hame = "DE-Signal":</Template:
(/Tenplates)
¢/Library:

Wir geben dem Templates einen Namen — hier Eisenbahn. Nun geben wir die Template ihren Namen
e . R —_. und den Zielpfad. Der Zielpfad ist der, den wir
Software g enblatt 1/1 vorher angelegt haben. ./ bedeute, das man einen
Wireframe CamUniversal Stufen im Datenbereich zuriickgeht und dann in
Eisenbahn Bauelemente-Fichtelbahn diesen nachfolgenden Pfad die Datei findet. Die

Module Fichtelbahn Namen konnt ihr frei wahlen. Ich habe hier finf
Buchsen Bibliotheken angelegt. Der Name des Templates

vereinfacht Signale hat nichts mit dem Pfadname zu tun. Er ist der,
DR-Signal

Quicksteuer 2019




der dann angezeigt wird. Somit kdnnen wir nun unsere Bibliothek aus jedem Bereich von Edraw
anzeigen lassen ohne den Umweg tiber Offnen ...

Nun kdénnen wir auch gleich mit den von uns ausgewahlten Bibliotheken starten. Das miissen nicht
nur unsere eigenen sein.

Dieser PC » Windows (C) » Programme (x86) » Edraw Max Deutsch 9.1 » library » Gallery » images » Wir |egen erstma| Wieder einen

-

A Name Ortner fiir uns an. Diesmal
basicdraw unter dem Pfad ...
building li .
ibrary\Gallery\images
business y\ y\ g
businesscard . . . .
In diesem legen wir die Bilder
charts
, database ab die in Vorlagen dargestellt
’ lectrical
secinica werden sollen. In bmp ablegen.
fashion
g m g
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WA [ retelldatum: 02.05.2018 17:12 Datenbank
forms GroBe: 337 KB Konstruktion WS LT
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» DieserPC » Windows (C:) » Prograrmme (x86) » Edraw Max Deutsch 9.1 » library » Gallery Zuletzt genutzte Vorlagen
A~ .
images
ir (2 Gallerylnfo_max.xml
(2 Gallerylnfo_max_cnaml
(2 Gallerylnfo_max_dexml
a8 :
rere :5, Gallerylnfo_max_esxml
(2 Gallerylnfo_rnax_frml
(2 Gallerylnfo_max_jpaml
:@age 3
9 (2 Gallerylnfo_max_ru.xml
(2 RecentTemplatesaml
<Gallery Hamell = "Kraus" Name = "Hodellbshn" Version = "1.0" Description= "i=t fiir mich selber":
<Templates Hamell = "Fichtelbahn" Hame = "Modellbahnprojekt" Theme= "Gerneral" Icon = "~ Fichtelbahn-Booster bmp"
¢Template Path = " ~Eisenbahn-Modellbshn LFP Hodule.edt" Hame = "Fichtel" < Template:
¢Template Path = " rEisenbahn-Modellbshn MHodule . edt" Hame = "Innenleben" < Template:
¢Template Path = " ~Eisenbahn-Signal edt" Name = "Allgemein" »< Template:
¢Template Path = " ~Eizenbahn-zignal-deut=sch edt" Hame = "Innenleben" < Template:
<+Temnplates:
< /Galleryy
< Galleries:

Nun 6ffnen wir mit dem Editor -siehe vorher — die Datei Gallerylnfo_max_de.xml und fligen
folgendes wieder am Ende an:

Aufpassen, dass man vor </Galleries> das einfligt. Unser eingefligte steht von

<Gallery NameU ........ </Gallery>



